


• 设计帮助携带物品的结构

• 利用前三节课所学的移动控制模块，完成将积木块推到指定
位置的任务

• 学习我的模块应用，制作专属与自己的移动模块

课程目标





结构搭建

增加一个帮助携带物品的结构





任务1：携带任务物品

任务



任务2：携带任务物品

任务



让我们来完成一个直走的我的模块

编程技巧1

注意：我的模块命名与参数名只是用英文字母



编程技巧1

注意：主程序必须在我的模块程序右侧



任务

任务3：外出获取物品后，再携带前往指定位置。


