


• 学习任务1信息传送的规则内容。

• 结合前面所学，利用颜色检测、移动、机械手框取任务物品
等功能，完成任务1内容。

课程目标





• 智能设备从准备区中任一位置出发，需要以最快的速度把指定的积木道
具送到指定位置。

• 比赛开始前会抽取ABCEF任一位置为放置积木道具的位置，在每轮检
录完成后，信息抽取颜色，表示黄绿中继站哪一个为终点。

• 如图：抽到D位置，信息颜色黄色砖块。

任务



• 智能设备从准备区中任一位置出发，需要以最快的速度把指定的积木道
具送到指定位置。

任务分析

• 以D位置为例，机器
人可以摆放在图中绿
色位置出发，走红色
路线。



任务分析

• 代表终点的积木换到
了机器人的左侧，那
么颜色传感器也换过
去吧。



任务

参考程序

好记得上节课的判断程序吗？
我们换一种不用方式来实现。



任务分段

任务2：完成从检测到黄色区域以及检测到蓝色区域两个动作

• 不用着急，一步一步
调试



任务

参考程序
移动建议采用我的模块来完成
这里以黄色终点为例



任务分段

任务3：接下来我们把任务串联起来吧，完整的完成一次。



任务

参考程序

只需要在分段任务1后面将
蓝色动作与黄色动作在判断
之后选择运行即可。


