


• 学习任务5最短路径的规则内容。

• 结合前面所学，利用巡线、数线等功能，完成任务5

课程目标





• 智能设备从1号位置出发，沿着黑线运动，到达2号位，寻找通信线路
最短路径。 

• 比赛开始后，组委会依托A、B、C、D、E、F6个位置对场地生成一个
随机捷径。

• 如图随机生成场地

任务



任务

• 从1号出发，抽到B、C、E三个点找到最短路径。任务中A、F为干扰点
可以不用理睬



任务分段1

• 任务流程

红线部分



任务分段1

• 任务流程

蓝线部分



任务分段1

• 任务流程

绿线部分


