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互联互通“芯”挑战赛项规则

一、 赛事背景

随着科学技术不断进步，移动终端设备升级换代，信息交流方式也在发

生着翻天覆地的变化。从传统的邮寄书信到发送手机短信再到微信互动，视

频互动，甚至元宇宙。人与人之间沟通越来越方便，人与人之间的互动模式

也越来越多样。那么，同学们知道现在都是谁在充当着信息的传输工作呢？

本次挑战就是让同学们更好的了通信技术是怎么帮我们传输信息的，使

用智能设备帮助完成通信设备的搭建与维修。今年的任务是搭建一个智能设

备，比赛任务包含安装中继站，检修光纤，确保通信，以及寻找通信最短路

径等主题，根据不同的要求完成智能设备相应的任务。

二、 赛事概要

（一）赛事目的

设计智能设备最大意义在于，学生们从中获得了乐趣。学生们作为一个

团队，合作制定解决方案。教练引导他们一路前行，然后退居幕后，让他们

迎接胜利和失败。学生在这种支持性的沉浸式环境中茁壮成长，像呼吸空气

一样自然掌握知识。

最后，在公平竞赛结束时，学生们可以说，他们已经尽了最大努力，学

到了知识，并获得了乐趣。

（二）参赛对象

初级组：2023年 6月在校 1-3年级学生。

高级组：2023年 6月在校 4-6年级学生。

（三）参赛要求
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每组 1~2名队员，1名指导老师。

三、 比赛内容及任务要求

（一）比赛主题

互联互通“芯”挑战

（二）任务与设备要求

每队 1台智能设备。智能设备处于启动区时外尺寸（含柔性材料）长不

得超 12 cm，宽不得超过 12cm，高度不做限制。

每台智能设备只允许使用不超过 3个动力源，单个动力源供电≤5V，转速，

空转转速 230RPM(分钟)，扭距≤3.5NCM。

智能设备主控电压 3V

四、 比赛场地

（一）地图解读

图 1：

（二）赛题总则

1.智能设备从准备区域中任一位置出发，完成相应的任务。

中继站橙

中继站蓝

准备区

光纤线
储存区

信息区
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2.不得使用与工程积木连接以外的方式连接部件，如胶水，焊接，其他非

工程积木零件等。

3.智能设备完成单个任务的最大限时 120秒。

4.智能设备起始大小不得超过 12 cm X 12 cm。

5.智能设备一旦启动，则不能通过任何人为方式干扰智能设备运动（手动

干扰，遥控干扰，破坏性干扰）

6.比赛共有两轮，两轮中取最好成绩的一轮。

7.比赛过程中体现队伍素质，个人素养，并设置思想道德分。

五、 比赛规则

（一）任务 1：传送信息

1.智能设备从准备区中任一位置出发，需要以最快的速度把指定的积木道

具（中继站）送到指定位置（中继位置）。

2.比赛开始会抽取 ABCDEF任一位置为放置积木道具的位置，在每轮检

录完成后，信息抽取颜色，表示黄绿中继站哪一个为终点。

图 2：抽到 B位置，信息颜色黄色砖块
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图 3：完成样例

3.智能设备与道具必须完全进入中继站内。

图 4

（二）任务 2：架设光纤线

1.智能设备从准备区出发，需要越过随机障碍，到达指定位置，完成在狭

窄通道中架设光纤的任务。

2.比赛开始会抽取 ABCDEF障碍组合，最多使用 3块挡板作为障碍组合。

挡板采用纸板材质，完成任务过程中不得将挡板完全移出 ABCDEF对应标志

位，移出视为任务失败。

3.在每轮检录完成后，信息抽取颜色，表示黄蓝中继站哪一个为终点。



5

图 5：障碍组合，蓝色为终点

图 6：完成样例

3.智能设备必须完全进入中继站内。

图 7

（三）任务 3：光纤检查

1.智能设备从 1号位置的黑线（光纤线）出发，沿着黑线（光纤线）回到
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准备区内。

2.智能设备的投影在行进过程中必须在黑线内，否则视为任务失败。

图 8

3.比赛开始会在 A、B、C、D、E、F的任一位置设置任务物品，任务物

品由圆形积木构成，代表故障区，智能设备需要把任务物品推开，视为检测

到光纤线路问题。

图 9: 抽到 D位置有一个障碍物

图 10: 完成样例
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4.智能设备必须完全进入准备 2区。

图 11

（四）任务 4：守护通信安全

1.智能设备从黄色准备区出发，识别 ABCDEF标记上随机的颜色块，再

返回黄色准备区，并将识别的颜色按顺序亮出相应颜色的灯光。

2.比赛开始后，组委会会在 ABCDEF这 6个标记点随机摆放 2~4个积木

方块。积木方块颜色为红、绿、黄、蓝四种。

图 12：一种模式（红绿蓝三色）

3.智能设备必须完全进入黄色准备区。

图 13
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（五）任务 5：寻找最短路径

1.智能设备从 1号位置出发，沿着黑线运动，到达 2号位，寻找通信线路

最短路径。

2.比赛开始后，组委会依托 A、B、C、D、E、F这 6个位置对场地生成

随机捷径，会抽选 3个点增加黑线链接，其中只有 B、C、D、E四个点可能

产生捷径路线，A、F点为干扰路线。

图 14:随机生成捷径

3.智能设备必须完全进入准备 2区。

图 15

六、 评分维度

（一）任务 1：传送信息

智能设备触碰到道具得分 10分

智能设备完全进入对应颜色的中继站 20分
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智能设备将任务物品完全带入中继站 10分

任务总体完成用时

（二）任务 2：架设光纤线

智能设备完全突破所有障碍屏障，得分 20分

智能设备完全进入对应颜色的中继站 20分

任务总体完成用时

（三）任务 3：光纤检查

智能设备完成轨迹返回准备区，得分 20分

智能设备完全推开指定位置的物品，得分 30分

任务总体完成用时

（四）任务 4：守护通信安全

智能设备返回准备区，得分 10分

智能设备按顺序完成颜色亮灯，得分 40分

或智能设备亮灯颜色正确，顺序错误，得分 20分

任务总体完成用时

（五）任务 5：寻找最短路径

智能设备完成轨迹返回准备区，得分 20分

智能设备找到最短路径，得分 30分

任务总体完成用时

（六）评分：

初级组（5题选 2题）：

总分 = 任务 1 + 任务 2

总用时 = 任务 1用时 + 任务 2用时

高级组：（5题选 3题）
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总分 = 任务 1 + 任务 2 + 任务 3

总用时 = 任务 1用时 + 任务 2 用时 + 任务 3用时

（七）竞赛方式及评审标准

1.计算得分方式如下：

总得分 = 任务总得分 + 思想品德分

总用时 = 完成任务总用时

思想品德基础分数为 50分，若出现违规项目将按照违规项进扣分。

排名按照分数顺位排出，赛队总得分相同的，总用时少的一方获得最终

优势。

2.违规项

（1）通讯违规：

参赛队员必须用自身所学知识完成比赛，不得以任何方式与教练员或家

长联系。如若发现裁判应当马上录像，其行为违反不正当竞争原则，是一种

作弊行为。首次警告，第二次扣除思想品德分 10分，第三次将扣除 20分。

（2）违反体育道德：

在比赛过程中，对其他队伍进行恶意干扰及破坏他人作品的行为。

如若发现裁判应当马上录像，首次警告，第二次扣除思想品德分 10分，

第三次将扣除 20分。情节恶劣者，将请出赛场。

（3）扰乱秩序：

比赛过程中，扰乱比赛秩序破坏比赛有序进行。

如若发现裁判应当马上录像，首次警告，第二次扣除思想品德分 10分，

第三次将扣除 20分。情节恶劣者，将请出赛场。

（4）队伍素养：

比赛结束后，将对各个队伍位所在置进行盘点，如若发现遗留垃圾，将
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拍照留证，按照座位号，扣除思想品得分 10分。因此，参赛队员应当共同协

作，共同保持赛场卫生整洁。

（5）其他违规：

如果出现其他恶意行为，首次警告，第二次扣除思想品德分 10分，第三

次将扣除 20分。情节恶劣者，将请出赛场。

七、 得分表

表 1：初级组得分表

初级组 得分表

队伍名称： 参赛者：

队伍编码： 日期时间

得分明细

序号 任务 要求 得分 用时 合计 备注

1 任务 1
2 任务 2
4 思想

品德

违规扣分

违规项记录：

总用时： 任务总得分

执裁人： 参赛者复核：
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表 2：高级组得分表

高级组 得分表

队伍名称： 参赛者：

队伍编码： 日期时间

得分明细

序号 任务 要求 得分 用时 合计 备注

1 任务 1
2 任务 2
3 任务 3
4 思想

品德

违规项记录：

任务总用时： 任务总得分

执裁人： 参赛者复核：


