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ENJOY AI 3D 虚拟机器人赛项规则

一、比赛背景

虚拟仿真技术是一种可创建和体验虚拟世界的系统，让竞赛体验全面升

级。参赛选手需要在线上模拟环境中完成赛项规定任务，锻炼培养分析能力、

创新能力、问题解决能力等。通讯技术的发展少不了通讯设备的基础建设，

现如今即便是在空间站宇航员们照样可以上网冲浪，甚至还可以用手机连接

WIFI 刷微博，看视频。ENJOYAI 3D虚拟机器人比赛主题为“地月计划”，

参赛选手要通过编程控制机器人，穿梭于地球与月球 2个场景，建设通讯设

备，为设备寻找能源，最终实现地月通讯计划。

二、比赛概要

（一）比赛组别

比赛分为小学组、初中组、高中组分别进行，使用相同主题地图，但地

图上任务难度和数量可能不同。

（二）比赛方式

采用线上虚拟赛方式进行，赛队由一名参赛选手一名指导老师组成，通

过自己的参赛账户进入虚拟环境，利用程序控制虚拟机器人完成比赛。

（三）比赛时间

开赛后参赛选手需要在 2小时内完成编程。

三、比赛内容及任务要求

（一）比赛流程

每位选手都要通过自己的参赛账户进行比赛。比赛期间教练、家长等成

人不得提供任何指导和说明。
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开赛前赛事专用入口开放，比赛当日准点参赛选手输入专用邀请码进入。

场地地图同时开放。

1.登录

登录后的界面如下图所示。可在右边的练习场地进行赛前学习和准备，

并熟悉平台操作和比赛所涉技术要点。其中练习场地包含了比赛中所有任务

的技术要点，但出现位置、时机和具体元素可能有所不同。左边是已登录账

户对应的将要参加的赛事链接，赛前准点开放即可登录进入。左下角为操作

指南文档。

赛事及场地选择页面示意图
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选择任一场地进入后，会有场地提示。

2.编程语言和界面

平台使用图形化编程语言。

未开赛前平台提供程序的本地保存和打开功能。开赛后此功能关闭。

练习模式编程界面示意图

3.安装环境要求

适用于 WIN10、WIN7 系统

显卡需兼容 DX11，推荐独立显卡

推荐 CPU Intel 3及以上版本
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四、比赛场地与环境

地球基地示意图

月球基地示意图

上图只是示意图。每一场比赛的难度和任务位置有不同，一切以最终比

赛场地图为准。在正式比赛前会有练习场地公布，供选手熟悉比赛任务。

五、比赛规则

（一）收集能源模块

场地道路上会随机出现能源模块，机器人触碰到一个能源模块得 10分。

触碰能源模块后，模块会消失。
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能源模块示意图

（二）打开密码门

依次按下密码按键，正确则大门开启。密码可在场地内寻找。

密码门示意图

（三）获取机械臂

机械臂形式：爪子/钻头，获得后，机械臂自动安装在机器人上。

能源模块
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机械臂示意图

（四）启动信号塔

按下信号塔底座蓝色开关，信号塔启动（塔顶打开/信号线冲天而起），地

球先启动，月球后启动。

（五）信息检索

场地上最多会出现 4 个信息检索器，识别检索器中的正确图片，撞击检

索器前蓝色按钮，表示确认。成功后可以打开大门（门的颜色与检索器图片

底色相呼应）。
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信息检索器示意图

每个信息检索器上会轮流显示 4 张图片，其中只有 1 张是正确的（如图

所示），当机器人看到正确图片后前进按下启动开关，对应闸门就会打开，每

识别成功一个检索器得 15分。识别错误则对应的闸门无法打开。

任务图片示意图

（六）架设太阳能板

机器人触碰太阳能板前的按钮，使得太阳能板从闭合状态变为展开状态

视为成功打开太阳能板。

图片底色与闸

门颜色相同

启动开关
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架设太阳能板示意图

（七）通过红绿灯

在某个路口处架设有红绿灯。机器人在绿灯情况下通过得 30分。其他灯

通过不得分。

红绿灯示意图

（八）前方学校

在某个路段上立有“前方学校”的标志，机器人慢速通过此标志得 20分。

反之不得分。

按钮

闭合的太阳能板
展开的太阳能板
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“前方学校”标志示意图

（九）躲避障碍

某个马路旁边堆有石头或有停止的汽车，机器人需从旁绕行，撞上扣分。

障碍示意图

（十）充电站

机器人进入充电站内充电区域，停留充电 3秒。
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充电站示意图

（十一）传送站/秘钥

地月基地各有一个传送站秘钥，拾取到传送站钥匙，才可乘坐传送站抵

达月球。在月球拾取钥匙后，可乘坐传送站抵达地球，两个基地传送站在机

器运行过程中，只能被各启动一次。

传送塔和秘钥示意图
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（十二）采集矿石

机器人利用在地球基地获得的机械臂前往月球基地采集矿石放入车斗，

带回地球。

采集矿石示意图

（十三）终点

机器人触碰到终点旗帜，时间停止，整场任务结束

终点旗帜示意图
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六、评分维度

比赛时间内可反复调试并运行程序，选手可以通过右下方成绩提交按钮

随时提交成绩，或者机器人行进到终点区域后再提交成绩。两个小时内取最

高成绩（同分情况下用时少的在前）作为最终成绩。
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